
INSTRUCTOR: MIGUEL ARREGUIN JUÁREZ

CIRCUITOS ELECTRICOS Y
LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN



Introducción Básica a la Robótica con Arduino
Descripción del Curso

Este curso/taller está dirigido a interesados en iniciar su proceso de entrenamiento en el 
diseño y armado de circuitos electrónicos simples controlados por la placa Arduino (ht-
tps://www.arduino.cc/). El participante aprenderá los fundamentos de la electrónica, los 
fundamentos de la programación con Arduino, estará en capacidad de diseñar y cons-
truir circuitos electrónicos con componentes simples (sensores y actuadores). El curso no 
requiriere experiencia previa y busca, además de capacitar, inspirar a los participantes en 
aplicar lo aprendido en sus proyectos futuros.

Metodología:

El curso de robótica consiste en un módulo de dieciséis sesiones de aproximadamente 
de 2 horas y media. El propósito es introducir al estudiante al mundo de la robótica, por lo 
tanto, se empezará desde lo más básico.
Durante de las sesiones se trabajará dinámica con ejercicios prácticos de programación y 
ejecución de proyectos.

Duración:

Engloba un total de 40 hrs, en 16 sesiones (4 meses)
Días de sesión: sábados     Horario: de 9:00am a 11:30am
Inicio 8 de marzo 2025

Lugar:

Centro, Juventino Rosas, Guanajuato.

Requisitos:

• Tener un mínimo de 12 años
• Llevar preferentemente equipo de cómputo portátil para las actividades prácticas.
• Llevar material para notas (cuaderno, lapiceros)

Costo

Inscripción:
• Publico en general: $1,500
• Ahorradores Infantiles de CPJR sin costo

Mensualidad:
• Publico en general: $2,000
• Ahorradores Infantiles de CPJR $600

Durante las sesiones se trabajará dinámica con ejercicios prácticos de programación y 
ejecución de proyectos.



Temario

SESIÓN 1: Conocer la plataforma Arduino y su entorno de programación
• Apertura del curso
• Introducción a Arduino
• Arduino IDE

• Hola mundo (Ejemplo práctico sobre el Arduino)

SESIÓN 2: Aprender los diversos tipos de datos que controla Arduino
• Tipos de Datos
• Operaciones con operadores matemáticos
• Operaciones con operadores lógicos

• Ejemplos aplicados con el Arduino

SESIÓN 3: Comprender la electrónica básica y el uso de la plantilla de experimen-
tación
• Conceptos básicos de electrónica
• Uso de la plantilla de experimentación
• Uso de fuentes de alimentación y recomendaciones
• Construcción de circuitos electrónicos básicos

SESIÓN 4: Comprender las nociones de los semiconductores
• Componentes Pasivos
• Componentes Activos
 
• Uso del multímetro
• Pruebas de los componentes

digitales

• Retardos

SESIÓN 6: Conocer el control de Arduino por teclado
• Explicación del control por teclado
• Diversos ejemplos del control por teclado en Arduino

SESIÓN 7: Construir un proyecto básico con pulsadores y fototransistores
• Proyectos básicos usando pulsadores, infrarrojos y fototransistores



SESIÓN 8: Aprender a conmutar con Relevadores
• Explicación de los relevadores
• Tipos de relevadores
• Conmutación de relevadores con corriente directa

• Entradas Analógicas

SESIÓN 10: Aprender a utilizar sensores analógicos y digitales

SESIÓN 11: Aprender las instrucciones para toma de decisiones e instrucciones de 

• Operadores de Comparación
• Control de Flujo
• Estructuras Repetitivas
• Ejemplos aplicativos

SESIÓN 12: Comprender la Modulación por Ancho de Pulso

SESIÓN 13: Comprender la Modulación por Ancho de Pulso

• Ejemplos explicativos

SESIÓN 14: Comprender la Modulación por Ancho de Pulso
• Dispositivos de Visualización

SESIÓN 15: Aprender a integrar sensores y actuadores en un proyecto
• Crea tu proyecto Arduino
• Construcción y programación del proyecto

SESIÓN 16: Aprender a integrar sensores y actuadores en un proyecto
• Construcción y programación del proyecto
• Cierre del curso



Profesor de tiempo completo de la Universidad Poli-
técnica de Juventino Rosas. Es maestro en ingenie-
ría por la Universidad Politécnica de Juventino Rosas, 
cuenta un diplomado en diseño de circuitos de tarje-

el Centro de Tecnología de semiconductores de Gua-
dalajara.

Cuenta con más de 10 años de experiencia en las áreas 
de electrónica, tecnologías de la información y las te-
lecomunicaciones. Ha participado en investigaciones 
universitarias para la automatización de coches autó-
nomos además de trabajar en investigaciones para la 
elaboración de sistemas mínimos basados en micro-

su minimización.

Anteriormente ha brindado cursos de electrónica e 
informática basándose en aplicaciones telemáticas y 
en el internet de las cosas a nivel básico, medio supe-
rior y superior en programas de apoyo como la acade-
mia de niños y jóvenes en la ciencia.

Dentro de su entorno laboral ha ganado distinguidos 
galardones como “El lobo de honor” premio por la 
participación y esfuerzo en la batalla de robots GTO 
primera edición y dos veces ganador del servidor pú-
blico modelo de la Universidad Politécnica de Juven-
tino Rosas. Además de en el 2015 y 2016 obtener el 
premio del docente con destacada evaluación por los 
alumnos de la universidad.

Ha participado en distintas convocatorias y torneos 
-

no de robótica que se celebró en la ciudad de Xalapa 

Robots Liga GTO en si su primera edición en la cate-
goría de robots con un peso de 22 libras inaugurada 
por el gobierno del estado de Guanajuato. Por último, 

-
talla de robots Recarga2 en la categoría de 120 Libras 
ganando el primer lugar del concurso.
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Calendario tentativo  de sesiones 

Sesión 1 Sábado 8 de marzo

Sesión 2 Sábado 15 de marzo

Sesión 3 Sábado 5 de abril

Sesión 4 Sábado 12 de abril

Sesión 5 Sábado 26 de abril

Sesión 6 Sábado 17 de mayo

Sesión 7 Sábado 24 de mayo

Sesión 8 Sábado 31 de mayo

Sesión 9 Sábado 7 de junio

Sesión 10 Sábado 14 de junio

Sesión 11 Sábado 21 de junio

Sesión 12 Sábado 28 de junio

Sesión 13 Sábado 05 de julio

Sesión 14 Sábado 12 de julio

Sesión 15 Sábado 19 de julio

Sesión 16 Sábado 26 de julio


